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Педагогика игры 

 

Данная учебная дисциплина называется «Педагогика игры», включена в 

Реестр автономных дидактических компонентов Академии ВЭГУ и реализуется 

в рамках ООП  Академии ВЭГУ: 44.03.01 - Педагогическое образование (про-

фили: дошкольное образование) по заочной форме обучения, в т.ч. с использо-

ванием электронного обучения, дистанционных образовательных технологий. 

В результате освоения данной дисциплины обучающийся должны овла-

деть знаниями, умениями и навыками в рамках формирования следующих ком-

петенций:  

- способность решать задачи воспитания и духовно-нравственного разви-

тия обучающихся в учебной и внеучебной деятельности (ПК-3); 

- готовность к взаимодействию с участниками образовательного процесса 

(ПК-6). 

Обучающийся, освоивший данную дисциплину, должен знать: 

- сущность и своеобразие игровой деятельности детей раннего и дошко-

льного возраста;  

- содержание и способы организации и проведения игровой деятельности 

дошкольников; 

- современные методики и технологии игровой деятельности в целях 

обеспечения качества воспитательного процесса.  

- условия планирования различных видов игровой деятельности и обще-

ния детей. 

Обучающийся, освоивший данную дисциплину, должен уметь: 

- определять цели, задачи, содержание, методы и средства руководства 

игровой деятельностью детей; 

- играть с детьми и стимулировать самостоятельную игровую деятель-

ность детей;  

- использовать прямые и косвенные приемы руководства игрой; 

- анализировать проведение игры и проектировать ее изменения в соот-

ветствии с возрастом и индивидуальными особенностями детей группы; 

1.2.4 Обучающийся, освоивший данную дисциплину, должен владеть: 

- теоретическими знаниями и практическими умениями в области органи-

зации игровой деятельности дошкольников; 

- способами диагностики результатов игровой деятельности детей; 

- методами наблюдения и анализа игровой деятельности. 
 


